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e Diagramas de gantt
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Diagrama de Gantt

-l diagrama de Gantt es una
nerramienta visual que permite
olanificar y programar tareas a lo largo
del tiempo. Es especialmente util en la
gestion administrativa de proyectos de
videojuegos, ya que proporciona una
vision clara de las etapas del proyecto
y los plazos.
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Ventajas del Diagrama de Gantt:

Visualizar el

Progreso
- Visualizacion: Muestra el
progreso de las tareas y su ( w
interdependencia. i B
- Planificacion: Facilita la IS ittt EPPE
asignacion de recursos y la
identificacion de cuellos de botella. e T e I S o e
- Seguimiento: Permite monitorear (=t =
el avance del proyecto en tiempo B T N O
real. - — |




Metodologia SCRUM

SCRUM es una metodologia agil que
se utiliza ampliamente en el
desarrollo de software, incluyendo
videojuegos.

Adaptarse a
Se basa en la division del trabajo en los Camblos
ciclos cortos llamados "sprints”, que
permiten a los equipos enfocarse en
tareas especificas y adaptarse
rapidamente a cambios.
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Elementos clave de SCRUM

- Roles: InC[uye el Product Owner, el Componentes Clave de SCRUM

Scrum Master y el equipo de

desarrollo. [@) Artefactos oo, o Syt socklogu
- Eventos: Reuniones diarias,

revisiones de sprint y retrospectivas.

- Artefactos: Product Backlog, Sprint Bl Roles S aser o s b
Backlog y el Incremento.

Consiste en reuniones
| o@ Eventos diarias, revisiones de sprint

y retrospectivas



Kanban para el Desarrollo de Tareas

Kanban es otra metodologia agil que
se centra en la visualizacion del flujo
de trabajo.

A través de un tablero Kanban, los
equipos pueden gestionar y priorizar
tareas de manera efectiva
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Componentes del Kanban:

- Tablero: Visualiza las tareas en
diferentes estados (por hacer, en
progreso, completado).

- Limites de trabajo en progreso:

Ayuda a evitar la sobrecarga de tareas.

- Revision continua: Permite ajustes
en el flujo de trabajo segun sea
necesario.
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Limites de
trabajo

Ayuda a evitar la
sobrecarga de
tareas.
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continua
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Téecnica pomodoro

L a técnica de Pomodoro es un metodo
de gestion del tiempo que promueve
la concentracion y la productividad.
Consiste en trabajar en bloques de
tiempo (generalmente 25 minutos)
seguidos de breves descansos.
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p Trabajar
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periodo de Participar en
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concentrado distracciones

Tomar un
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trabajo y
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Beneficios de la Tecnica de Pomodoro

- Enfoque: Ayuda a mantener la

concentracion en tareas especificas. @, creas
 Descanso: L os descansos regulares N

orevienen la fatiga mental. pomodor

- Medicion del tiempo: Permite QO modicion det Tiowp

evaluar cuanto tiempo se dedica a
cada tarea.
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